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POANGPLAN ’ T
ES: MODEDESIGN >v

Alla elever pa modedesign har i grunden ett stort antal
gemensamma dmnen i sin utbildning. Utover det som
ligger i podngplanen har du tre valbara @mnen som du
sjalv styr 6ver. Dessa viljer du utifran ett brett utbud

GYMNASIEGEMENSAMT 1150P

Engelska niva 1. 100p

Engelska niva 2 .... 100p

Historia niva 1b .... 100p

Historia niva 2b ....... 100p

Idrott och halsa niva 1 100p

Matematik niva 1b ..... 100p

Naturkunskap niva 1b .... 100p

Religionskunskap niva 1. 50p

Samhallskunskap niva 1b .. ... 100p

Svenskanival ............ ... 100p

Svenska niva 2 .. ... 100p

SVENSKA NIVA 3 .ot e 100p

PROGRAMGEMENSAMT 150P

Estetisk kommunikation niva 1 .......ccoeeeveieeieneiniieniieiens 100p

Konstarterna och samhallet niva 1 .......ccceevevieveeicneinnns 50p

INRIKTNING 400P

Fackteckning och design niva 1 ......cccccvevveeieeeeneeniienieeie, 100p

Manuell monsterkonstruktion niva 1. ... 100p

Modedesign och s6mnad 1b ........cccevveveeievieininricerie e 200p

PROGRAMFORDJUPNING 500P*

DESIZN NIVA 1 ovviiie ettt e e e e 100p

Entreprendrskap Niva 1 ....cooveeeeienieieniesiieie e e 100p

Modedesign och s6mnad NiVa 2 ......ccccceeveeviienesiieie e 200p

VaAIDAIT BMNE ettt et e e e e et e eeeeeee e eeeeeeees 100p UMEA KQMMUNALA GYMNASUESK@L@R

Gymnasiearbete 100p ©

Individuellt val (valbart &@mne) 100p A

Individuellt val (valbart &@mne) 100p A D
S; =

SUMMA: 2500P
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Estetiska programmet - Modedesign

Inriktningen modedesign ger dig kunskaper i designmetodik och fardigheter att skapa,
illustrera och tillverka klader for olika dandamal. Har &r nagra av de centrala
karaktarsamnena inom utbildningen.

MODEDESIGN OCH SOMNAD

Ldr dig att ta en idé till fardigt plagg genom att planera, vdlja rdtt material och
tekniker samt sy och redovisa ditt arbete.

Du utvecklar hantverkskunskaper, kreativitet, ansvar och samarbetsformaga. Du far
dven kunskap om sdmnad, design, farg, form, proportioner och material, samt lar dig
att arbeta miljomedvetet och sdkert. Undervisningen ger dig ocksa insikt i branschen
och erfarenhet av att anvanda facksprak och digitala verktyg.

MANUELL MONSTERKONSTRUKTION

Ldr dig att hantera, konstruera och dndra ménster samt skapa grundmallar.

Du lér dig ocksa att se kopplingen mellan olika kroppsformer och monster-
framstallning. Undervisningen ger dig praktisk évning i att arbeta ergonomiskt och
miljomedvetet samt erfarenheter i att planera ditt arbete och utvardera arbetsprocess
och resultat. Malet ar att du ska bli skicklig pa att skapa moénster som kombinerar
form, funktion och material pa ett anvdandbart och hallbart satt.

DESIGN

Ldr du dig hur nya produkter och koncept skapas och hur befintliga designer kan
dteranvdndas och bearbetas.

Du far forstaelse for hela designprocessen och hur design kan gora livet enklare och
mer hallbart. Du utvecklar din kreativitet och far fardigheter i att anvanda material,
verktyg och metoder. Du arbetar i projekt, dar du planerar, genomfor och utvarderar
idéer genom skisser och modeller, samt diskuterar etik och designval.

‘ ‘ Hallbart mode och entreprendrskap bildar en rod trad
genom hela utbildningen. Det handlar om att skapa
mojligheter for dig att mota framtidens utmaningar pa
ett hallbart och kreativt satt, samtidigt som du
forbereds for en arbetsmarknad i standig forandring.

ENTREPRENORSKAP

Lér dig att omvandla idéer till ndgot konkret och vdrdefullt fér andra.

Du far 6va pa att starta och driva projekt, samt lara dig om finansiering och hur idéer
skyddas juridiskt. Undervisningen ger insikt i entreprendrskapets roll i samhallet och
hur foretag arbetar med innovation och hallbarhet. Du lar dig att arbeta i projekt,
samarbeta, |6sa problem och ta ansvar. Genom att utvadrdera och reflektera dver ditt
arbete far du bade praktiska och teoretiska kunskaper for din personliga utveckling
och framtida larande. Amnet entreprendrskap ar kopplat till ditt gymnasiearbete.

FACKTECKNING OCH DESIGN

Ldr dig att arbeta konstndrligt, hantverksmdssigt och kreativt med teckning,
illustration och design.

Du utvecklar kunskaper om designprocessen — fran idé till fardig skiss — och lar dig
hur form, farg och material kan anvandas for att uttrycka en tanke eller kansla. Du far
ocksa forstaelse for miljofragor, lagar och regler inom designomradet.
Undervisningen hjalper dig att analysera historisk och modern design, reflektera éver
etiska fragor och arbeta projektinriktat. Malet &r att du ska bli duktig pa att skapa och
presentera dina egna designidéer.

GYMNASIEARBETE

Bli férberedd fér vidare studier genom ditt gymnasiearbete i arskurs tre.

Du planerar, genomfor och utvarderar ett storre arbete inom
modedesign och redovisar pa ett satt som liknar hogskolans.
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